
Forskning som påverkar vår fritid – 
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VAD GÅR LIVET UT PÅ?"

ARBETE"

SÖMN"

LEK"
KREATIVITET"

SOFF-"
POTATIS"



Men hur forskar man fram 
fritidstillämpningar?"



Vi tar lekfullhet på allvar!!



Lekfullhet – vad gör folk?"



FRÅN STUDIER TILL DESIGN?"
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AV "

LIVET"

DESIGN AV "
MOBILA "

TJÄNSTER"



ASSOCIATIV DESIGN"
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TRANSFER SCENARIOS"

STUDIER"
AV "
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MOBILA "
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UBIKA SPEL"



KROPP OCH KÄNSLA"



Identifiera kvalitéer i lekfullhet !
Översätta till design !
Utvärdera"



Men vi vill inte bara uppleva utan också 
själva skapa!!
DIY!
Mobile Malleable Materials"



MALLEABLE MATERIALS"



Estetik"



HAUTE COUTURE VS GATUMODE"



Ful…"



Inte bara på utsidan:!
SomaEstetik (Somaestethics)"



Lekfullhet på allvar!
Malleable Materials!
Estetik"



We have a vision of a ludic society where 
enjoyment, experience and play are adopted into all 
aspects of life. It becomes important to recognise 
that private and leisure life should not have to be as 
polished and efficient as your work performance 
when practices and technology travel between these 
spheres of our life. "
! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !Annika Waern!

THE MOBILE LIFE WAY"



IT & FRITID "

Från Luther till ludiskt samhälle!
Från användbarhet till lekfullhet och upplevelser!
Från användare till kreativa skapare!
Från designkrav till explorativ design!
Från ingenjörer till konstnärer, industridesigner, 
dansare, speldesigner!



Om nu IT blir en del av vår vardag &!
om det förändrar vårt sätt att leka, skapa, 
ordna med vår hälsa, sporta, stressa, sova, 
vara soffpotatisar – !
VAR ÄR DEN POLITISKA VISIONEN FÖR 
DET LIVET?"



Dataslöjd!
Nätverk där och när det behövs!!
DIY-verkstäder!
Livsstilstillämpningar !
Värderingar – teknik från Kina/Japan/USA?!
Förhållande arbete – fritid? Regleringar?!
Demokrati!
Mobile Glasnost !
Kommuner som entreprenörer?!

WWW.MOBILELIFECENTRE.ORG"


